E-KARTKA
BOZONARODZENIOWA

MIEDZYSZKOLNY KONKURS
INFORMATYCZNO-PLASTYCZNY
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Cele konkursu:

- poszukiwanie nowych $rodkdw wyrazu, poszerzanie wiedzy z zakresu réznych technik
informatyczno-plastycznych,

- zachecenie uczestnikow do prezentowania wlasnych umiejetnosei,

- nawigzanie do polskich tradycji obchodzenia $wigt Bozego Narodzenia.

Regulamin:

1. Konkurs skierowany jest do uczniéw klas I — III uczacych sie¢ w szkotach podstawowych
na terenie miasta Etk.

2. Zadaniem uczestnika jest wykonanie e-kartki o tematyce nawigzujacej do $wigt Bozego
Narodzenia.

3. Kryterium oceny:

- walory artystyczne i estetyczne,

- zgodnos¢ z tematem pracy,

- pomystowos¢,

- samodzielno$¢(w pracy nie nalezy zamieszczaé obrazkow pobranych z Internetu).

4. Prace ocenia¢ bgdzie Komisja powotana przez organizatora.

5. Prace nalezy wykona¢ w programie Microsoft Paint i wysta¢ w wersji elektronicznej jako
zalgcznik na adres e-kartkasp3elk@wp.pl w tytule wpisujac imie i nazwisko autora, klase
szkole (np. Ewa Nowak, kl. 2a, SP 3).

6. Prace nalezy przesta¢ na wskazany adres do 22.12.2021 r. do godz. 15:00. Prace wyslane
po terminie nie bedg braty udziatu w konkursie.

7. Zwycigzey konkursu otrzymajg dyplomy i nagrody.

8. Przystgpienie do konkursu jest réwnoznaczne z wyrazeniem zgody na nieodplatne
udzielenie prawa do wykorzystania pracy i przetwarzania danych osobowych uczestnika
konkursu.

9. Informacje o wynikach konkursu zostana zamieszczone na stronie internetowej Szkoty
Podstawowej nr 3 im. Henryka Sienkiewicza 14.01.2022 r.

www.sp3.elk.edu.pl

Organizatorzy: Ewa Jurczykowska

Szkola Podstawowa nr 3 Agnieszka Romatowska

im. Henryka Sienkiewicza w Etku
19-300 Etk, ul. Grodzieriska 1 dorinZlocks

tel / fax 87/ 732 60 40
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