Zakladnd skola, Pribinova ul. 123/9, Novaky

UCEBNE OSNOVY
STUPEN VZDELANIA ISCED 2 — NIZSIE SEKUNDARNE VZDELAVANIE
VZDELAVACIA OBLAST MATEMATIKA A PRACA S INFORMACIAMI
NAZOV PREDMETU INFORMATIKA

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Informatika ma doleZité postavenie vo vzdeldvani, pretoZze podobne ako matematika rozvija
myslenie Ziakov, ich schopnost analyzovat a syntetizovat, zovSeobecriovat, hladat vhodné
stratégie rieSenia problémov a overovat ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a
postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré slizia ako vSeobecny prostriedok

komunikacie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest Ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov a
technik pouzivanych pri praci s idajmi a toku informadcii v pocitaovych systémoch. Buduje tak
informaticka kultdru, t.j. vychovava k efektivnemu vyuZivaniu prostriedkov informacnej
civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania informaénych technoldgii a
produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut spoloénym pdsobenim predmetu informatika a
aplikovanim informacnych technolégii vo vyucovani inych predmetov, medzipredmetovych

projektov, celoskolskych programov a pri riadeni skoly.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuZitia jej ndstrojov zabezpeci rovnaku
prilezitost pre produktivny a plnohodnotny Zivot obyvatelov SR v informacnej a znalostnej

spolocnosti, ktord budujeme.

Oblast informatiky zaznamenava mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika je potrebné

dokladnejSie sa zamerat na Studium zdkladnych univerzélnych pojmov, ktoré prekracuju




sucasné technoldgie. Dostupné technoldgie maju poskytnat vyucovaniu informatiky Siroky

priestor na motivdciu a praktické projekty.

VZDELAVACIi OBSAH PREDMETU

je rozdeleny na pat tematickych okruhov:

1.

2.

Informacie okolo nas

Komunikacia prostrednictvom IKT

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
Principy fungovania IKT

Informaéna spolo¢nost

Ucivo v tematickom okruhu Informacie okolo nas je kluc¢ové aj pre nizsSie sekundarne

vzdeldvanie. Pojem informacia, typy informacii (textovd, multimedidlna, atd.), aplikacie na

spracovavanie Specifickych informdcii su velmi doleZité pre pochopenie mechanizmov pri

rieeni najrdznejsich problémov pomocou, resp. prostrednictvom IKT. Ziaci by sa uz od prvej

triedy mali ucit pracovat so zakladnymi pocitacovymi aplikaciami, aby:

1. vedeli zakladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou,

2. vedeli vytvarat jednoduché tabulky a grafy,

3. ziskali dalSie zru¢nosti kreslenia v grafickom prostredi a spracovavani grafickych
informacii,

4. porozumeli nahravaniu a prehravaniu zvukov a videi,

5. prostrednictvom didaktickych hier, edukaénych prostredi a encyklopédii
pochopili vyuzitie IKT v inych predmetoch,

6. pomocou IKT dokazali realizovat cCiastkové ulohy a vystupy z projektového

vyucovania.

Dalsi tematicky okruh Komunikacia prostrednictvom IKT sa venuje vyuZitiu ndstrojov internetu

na komunikaciu na vlastné ucenie sa aaj na rieSenie Skolskych problémov, na ziskavanie

a sprostredkovanie informdcii. Ziaci:

1. by sa mali naudit pracovat s elektronickou postou,



2. by mali pochopit spdsob a mechanizmy vyhladdvania informacii na internete,

3. by mali ziskat zakladné vedomosti o priamej komunikacii prostrednictvom IKT
(rozhovory, okamzité spravy),

4. by mali poznat niektoré zakladné postupy pri vyuZzivani internetu v informacne;j
spoloc¢nosti (cestovny poriadok, mapy, internetovy obchod),

5. by si mali uvedomovat bezpecnostné rizika pri praci s internetom.

V tematickom okruhu Postupy, riesSenie problémov, algoritmické myslenie sa Ziaci zoznamia so
Specifickymi postupmi rieSenia problémov prostrednictvom IKT. Zozndmia sa s pojmami ako
algoritmus, program, programovanie. Najvacsim prinosom tohto okruhu bude to, Ze Ziaci
ziskaju zdaklady algoritmického myslenia a schopnost uvaZovat nad rieSenim problémov
pomocou IKT. Naucia sa uvazovat nad réznymi parametrami efektivnosti réznych rieseni

problémov, naucia sa r6zne postupy a mechanizmy pri rieSeni tloh z r6znych oblasti.

Tematicky okruh Principy fungovania IKT sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov

informaénych a komunikaénych technolégii. Ziaci by sa mali zoznédmit s principmi fungovania:

jednoduchého hardvéru,
roznych oblasti uréenia softvéru,

ulohami operacnych systémov (napr. praca so subormi a priecinkami),

H w NP

lokalnej siete a internetu.

Tematicky okruh Informaéna spoloénost sa nachadza v prieniku informatiky a obcianskej
vychovy. Zaoberd sa etickymi, moralnymi a spolocenskymi aspektmi informatiky. Oboznamuje

s moznymi rizikami a metéddami na rieenie tychto rizik. Ziaci by mali:

1. saoboznamit s vyuzitim IKT v najréznejsich oblastiach znalostnej spoloénosti,

2. pochopit, Ze pouzivanie IKT si vyZaduje kriticky a zvaZujuci postoj k dostupnym
informaciam,

3. viest k zodpovednému pouZivaniu interaktivnych médii — rozumiet rizikam, ktoré

sa tu nachadzaju.

HODNOTENIE PREDMETU



v' Hodnotenie praktickych skisok na overenie pocitatovych zruénosti z daného tematického
celku
programovanie:
1 — samostatné vytvorenie programu
2 — vytvorenie programu s malymi chybami, pripadne s miernou pomocou vyucujuceho
3 — pochopenie programu a vytvorenie za pomoci vyucujliceho
4 — vytvorenie niektorych ¢asti programu, pochopenie a dotvorenie za pomoci vyucéujuceho
5 — nepochopenie programu ani jeho Casti
ostatné:
1 — uloha splnend s vhodnym vyberom prostriedkov
2 — uloha splnend s nedostacujucim vyberom prostriedkov
3 — uloha splnend s pomocou vyucujuceho
4 — Ciastocne splnena uloha
5 —nesplnena uloha
v" Hodnotenie pisomnych prac v rozsahu 10-20 otdzok nasledovnou stupnicou:

1., 100-90 %
2 e, 89 -75%
3, 74 - 50 %
4 ... 49 -30%
5 29-0%

v Slovné hodnotenie aktivnych i neaktivnych prejavov Ziaka na vyucovacej hodine — Ustne
a pisomné do Ziackej knizky



Zakladnd skola, Pribinova ul. 123/9, Novaky

V. roc.
Tematicky celok | Ciel, kompetencie ¢D Obsahovy standard Vykonovy Standard | Prierezové témy | Stratégie
Uvod, Oboznamit sa s histériou 2 Informacné technoldgie Ziak poznd vyuZitie Osobnostny Rozhovor,
bezpeénost pri informatiky a typmi v znalostnej spolo¢nosti a historiu a socialny rozvoj | demonstracia
praci, informacii informa&nych :‘c";::iz::i“é"a“c“ adekvatnosti
informacna a komunikaénych Komunikécia pouZzitia IKT
spolo¢nost technoldgii
v znalostnej
spolocnosti
Principy Oboznamit sa so 2 Softvér/hardvér, vstupné | Ziak dokaze spustit Rozhovor,
fungovania IKT systémami na spracovanie a vystupné zariadenia, 0S, prihlasit demonstracia
udajov — z pohladu ich operacny systém a odhlasit uZivatela, ucitelom,
architektury (pocitac, vykonavat zélohu samostatna
pridavné zariadenia) udajov, pozna praca Ziakov s
a logickej struktury zakladnu Strukturu pocitacom
(operacny systém); pocitaca, dokaze
zvladnut zakladnu obsluhu pracovat s USB
pocitaca“ prihlasenie sa kfuéom a
do skolske;j siete, priec¢inkami
ovladanie klavesnice,
praca s mysSou
Informacie okolo | Poznat a dodrZiavat 8 Textova informacia, Ziak dokaze vytvorit | Tvorba projektu | Priebezna




zakladné zasady pisania

formatovanie textu,

pozvanku, vizitku

a prezentacné

demonstracia

textu, ovladat jednoduché obrazky v texte plagat na aktualnu zruénosti postupov
formdtovanie, vediet tému (vianoény Skolsky projekt ako ucitefom cez
vyugovacia metéda
kombinovat text veclierok) dataprojektor,
a obrazok samostatnd
praca ziakov
s textovym
editorom
Informacie okolo | Ziskat zakladné zru¢nosti Oblasti aplikécii softvéru, | Ziak dokaze Environmentalna | Priebeind
nas kreslenia v grafickom grafickd informacia efektivne vyuzivat vychova (kreslia | demonstracia
prostredi nastroje obrazky s touto postupov
jednoduchého tematikou) ucitelom cez
grafického editora, dataprojektor,
pozna zakladné samostatna
grafické typy praca Ziakov
suborov a rozdiel s jednoduchym
v ich velkosti grafickym
editorom
Komunikacia Ziskat zrucnosti vo Webovd adresa, kataldgy, | Ziak pozna $kolsky Medialna Priebezna
prostr. IKT vyhladavani informadcii na portaly, vyhladavace web, vyhladavanie vychova demonstracia

internete, vyuZivat IKT na
vlastné ucenie sa

informacii pomocou
vyhladdvacich
strojov, pozna
konkrétne www
stranky pre pouzitie
Vv praxi

Kriticky posudzovat
medialne Sirené
posolstva,objavovat

v nich to
hodnotné,pozitivhe
formujuce ich
osobnostny a projesijny
rast.

postupov
ucitelom cez
dataprojektor,
samostatna
praca ziakov

s internetovym
prehliadacom,




rieSenie
skupinovych

a individualnych
uloh

Komunikacia

Zvladnut zakladné IKT

Interaktivna

Ziak dokaze poslat

Osobnostny

Priebezné

prostr. IKT nastroje na komunikaciu, a neinteraktivna e-mailovu spravu a socidlny rozvoj | rieSenie uloh
vediet spravne posielat e- komunikacia, adresar s prilohou, ?:::s:‘z::::l\:tach zadanych
mailové spravy aj prijemcov, priloha spravy | plnohodnotne pozornost a sistredenie | UCitelom,
s prilohami, rozhovor vyuZiva moznosti spracovanie
(chat) so spoluziakmi postového klienta, uloh zaslanych
v triede, okamZité spravy pozna spravnu e-mailom,
so spoluziakmi a ucitelom. formu spravy, vie skupinova préca
pouzivat niektory triedy
z nastrojov na
interaktivnu
komunikaciu
Informacna Poznat nastrahy Rizikd technoldgii, virusy, | Ziak chape ak sa Osobnostny Diskusia ucitela
spoloénost a nebezpecenstva antivirusové programy, Siria pocitacové a socialny rozvoj | so ziakmi,
internetu , vediet aké su hackeri, spam, hoax virusy, ako sa Psychohygiena- hfadat | 57hgyor,
pomoc pri problémoch
zasady bezpeénosti na odhaluju priklady zo

internete

a odstranuju, pozna
spOsoby bezpecnosti
na internete

a ochrany pocitaca
pozna nastroje
netikety

stranky www.
bezpecénenaint
ernete.sk,
www.ovce.sk

Postupy, riesenie

Zvladnut v detskom

Postup riesenia,

Ziak demonstruje

Tvorba projektu

Diskusia ucitela




problémov,
algoritmické
myslenie

programovacom prostredi
rieSenie uloh

s opakovanim nejakych
¢innosti, zoskupovanie
Casti rieSenia problému do
procedur

Programovaci jazyk,
elementarny prikaz,
postupnost, cyklus,
procedura

v detskom
programovacom
prostredi rieSenie
Uloh s opakovanim
nejakych Cinnosti,
zoskupovanie Casti
rieSenia do procedur

a prezentacné

zruénosti

Skolsky projekt ako
vyucovacia metéda

so ziakmi,
skupinové
rieSenie
problému,
samostatna
praca ziakov




VI. ro¢.

Tematicky celok Ciel, kompetencie CD Obsahovy standard Vykonovy Standard | Prierezové témy | Stratégie
Uvod, bezpeénost Obozndmit sa s vyuzitim 1 Informacné technoldgie Ziak pozna vyuzitie Medidlna vychova Rozhovor,
pri praci, informacnych v beinom Zivote, digitdlne informacnych Zmysluplme,kriticky demonstracia
. v v, .. 0y, a selektivne vyuZivat , .
informacna a komunikacnych technoldgie a komunikacnych i adekvatnosti
média a ich produkty
spoloénost technoldgii technoldgii pouzitia IKT
a s bezpecénostou prace v znalostnej
v pocitacovom spolo¢nosti
laboratériu
Informacie okolo Dokazat vytvorit 4 Program PowerPoint, Ziak vie vytvorit Tvorba projektu a Priebezna
nas prezentaciu a poznat vytvaranie prezentacii, jednoduchu prezentacné demonstracia
zasady spravneho snimky, efekty prechodu prezentaciu, vlozit zrucnost postupov
. B B B B L, Skolsky projekt ako .
prezentovania snimok, obrazky nové snimky, nastavit | vyuzovacia metéda ucitefom,

v prezentdcii prechod snimok, vloZit samostatna
efekty do prezentdcie, praca Ziakov.
vie vloZit obrazky
z roznych zdrojov do
prezentacie avie
spustit prezentaciu.

Komunikacia Oboznamit sa 1 Oblubené stranky, domovska | Ziak vie pokrocilejsie Osobnostny Priebezna
prostrednictvom IKT | s moZnostami stranka, pracovat a socialny rozvoj demonstracia
nastavenia internetovych s internetovymi Kreativita postupov
: v . v . , Kooperacia a kompetencia ver
prehliadacov prehliadac¢mi, pozna ucitelom cez
moznosti ich dataprojektor,
nastavenia samostatna
praca Ziakov
Informdcie okolo Ziskat pokrocilejsie 7 Program LogoMotion, Ziak dokaze vyuzivat Tvorba projektu Priebeind

zruénosti pri praci
v grafickom prostredi,

priesvitnost, hrot, naberanie
farby, oblast, vkladanie

pokrodilejsie nastroje
kreslenia v grafickom

a prezentacné
zruénosti

demonstracia
postupov




vytvorit animaciu

textu, animacia

editore a dokaze
vytvorit jednoduchu
animaciu

Skolsky projekt ako
vyucovacia metdda

ucitefom,
samostatna
praca ziakov.

Principy fungovania
IKT

Poznat format a typy

a velkosti suborov, vediet
sa prihlasovat

a odhlasovat zo systému,
oboznamit sa so
spustanim viacerych
aplikdcii naraz

a sledovanim ich behu

v spravcovi uloh, vediet
pracovat s priecinkami,
subormi a odkazmi

Operacny systém Windows,
subory, priecinky, odkazy,
velkosti suborov, pouzivatel,
prihlasovanie do systému,
spravca uloh, disk, CD, usb-
pamatovy klu¢, archiv

Ziak pozna vyznam

a princip fungovania
OS Windows, vie
pracovat so sibormi
(kopirovat, zmazat,
premenovat),
priecinkami a vie
vytvorit odkaz na ne,
dokaze spustat naraz
viac aplikacii, pozna
ukladanie informacii
na rozne médij, vie
porovnat ich kapacitu

Rozhovor,
demonstracia
ucitelom,
samostatna
praca ziakov
s pocitacom

Informacie kolo nas

Zvladnut pokrocilejsie
formdatovanie textu,
vediet vytvarat tabulky

Textova informacia, hlavicka,
pata, nastavenie strany,
zobrazenie, automatické
opravy, zarazka, riadkovanie,
odrdzky, Cislovanie, tabulky

Ziak vie vytvorit
formatovany textovy
dokument: zoznam
vyucujucich

a predmetov, zoznam
Ziakov a rozvrh hodin

Tvorba projektu a

prezentacné
zruénosti

Skolsky projekt ako
vyucovacia metdda

Priebezna
demonstracia
postupov
ucitefom,
samostatna
praca Ziakov.

Postupy, rieSenie
problémov,
algoritmické
myslenie

Demonstrovat v detskom
programovacom
prostredi rieSenie uloh s
opakovanim nejakych
¢innosti, zoskupovanie
Casti riesenia do procedur

Program Imagine, cyklus,
procedura

Ziak dokaze

prikaz opakuj a vyuzit

pouzit
ho na kreslenie
pravidelnych uUtvarov
(trojuholniky, Stvorce,

mnohouholnik...),

Tvorba projektu a

prezentacné
zruénosti

Skolsky projekt ako
vyucovacia metdda

Vyklad,
demonstracia
ucitefom,
samostatna
praca Ziakov,




dokaze pouzit
procedury
VII. roc.
Tematicky celok | Ciel, kompetencie CD | Obsahovy standard Vykonovy Prierezové témy | Stratégie
standard
Uvod, bezpeénost | Oboznamit sa 1 Informaéné technoldgie | Ziak poznd vyuzitie Ochrana Zivota Rozhovor, demonstracia
pri praci, s vyuzitim v beznom Zivote, informacénych a zdravia adekvatnosti pouzitia IKT
informaéna informaénych digitdlne technolégie a komunikaénych Utit Ziakov zvladat
v , g v , . nevhodné podmienky
spolo¢nost a komunikacnych technolégii o . .
v situaciach vzniknutej
tech nolégii Vv znalostnej posobenim cudzej moci
a s bezpecénostou spolocénosti
prace v pocitacovom
laboratériu
Informdcie okolo Upevnit ucivo 3 Opakovanie praktik Ziak dokaze Tvorba projektu Priebeznd demonstracia
nas o textovom editore (hlavicka, pata, efektivne vyuzivat a prezentacné postupov ucitelom,
Cislovanie stran, nastroje textového zru€nosti samostatna praca Ziakov
kontrola gramatiky, editora, vie Skolsky projekt ako
, . . veu vyucovacia metéda
praca s tabulkami), dokument vytlacit
automatické opravy,
hladat a nahradit, tla¢
dokumentu
Postupy, rieSenie demonstrovat v 8 Program Imagine, Ziak dokaze Tvorba projektu Vyklad, demonstracia
problémov, detskom automatické tahanie, zapisovat a a prezentacné ucitelom, samostatna prdca
algoritmické programovacom viac korytnaciek, panel | interpretovat zrucnosti Ziakov, praca Ziakov v
. prostredi rieSenie . , Skolsky projekt ako .
myslenie kreslenia, prikazy postupy do vyuéovacia metéda dvojiciach

uloh s opakovanim
nejakych Cinnosti,
zapamatdvanie
vypoctov do

(nechtvar, skry, ukaz,
domov, odtlac),
animované tvary a

formalneho zapisu
pripravit subor
pouzivanych prikazov




premennych,
zoskupovanie Casti
rieSenia do procedur

procesy

V programovacom
jazyku

Principy
fungovania IKT

Poznat logické
principy fungovania
internetu, dokazat
zistit IP ¢islo poditaca,
skimat rozdiely
réznych typov
formatov suborov

Principy fungovania
internetu, adresa,
doména, IP, http, ftp,
smtp formaty suborov

Ziak pozna logické
principy fungovania
internetu, dokaze
zistit IP Cislo
pocitaca, poznd
format a typy
suborov

Priebezind demonstracia
postupov ucitelom,
samostatna praca Ziakov

Informacie okolo

vytvorit prezentaciu a
poznat zasady
spravneho
prezentovania

Program Powerpoint,
hypertextové
prepojenia

Ziak sa vie

v prezentacii
orientovat a vyuZivat
hypertextové
prepojenia na
odvolavanie sa medzi
snimkami
prezentacie

Tvorba projektu
a prezentacné
zrucnosti

Skolsky projekt ako
vyucovacia metéda

Priebeznd demonstracia
postupov ucitefom,
samostatna praca Ziakov

Informacie okolo

graficky prezentovat
vysledky prieskumu

Program Excel, editacia
tabulky, graf, vzorce

Ziak vie vytvorit
tabulku Ziakov triedy
s jednotlivymi
predmetmi

a znamkami z nich

s vypoctom
priemernych zndmok
a naich zaklade vie
vytvorit graf

Tvorba projektu
a prezentacné
zru€nosti

Skolsky projekt ako
vyucovacia metoda

Priebeznd demonstracia
postupov ucitefom,
samostatna prdca Ziakov.




Principy
fungovania IKT

poznat uréenie,
parametre periférii

Skener

Ziak pozna vstupné
a vystupné
zariadenia, vie
pracovat s skenerom

Rozhovor, demonstracia
ucitelom, skupinova préca
Ziakov so skenerom

Informacie okolo

upravit fotografiu,
kolaz, texty v
obrazkoch

Fotografia, digitalny
fotoaparat, freeware
aplikacie na Upravu
obrazka, Uprava
fotografie (zmensenie,
orez), kolaz, text

a efekty vo fotografii,
webova fotogaléria

Ziak si vie vytvorit
webovu fotogalériu,
do ktorej si vklada
upravené fotografie

Tvorba projektu
a prezentacné
zrucnosti,
Environmentalna
vychova

Skolsky projekt ako
vyucovacia metéda

Priebezind demonstracia
postupov ucitelom,
samostatnd prdca Ziakov.




VIII. roc.

Tem. Ciel, kompetencie C | Obsahovy $tandard Vykonovy Standard Prierezové Stratégie
celok D témy
Pochopit, ze pouzivanie IKT | 3 e Autorské prava ¢ vediet, ¢o su autorské Osobnostny e kto, preco a ako
si vyZaduje kriticky e Licencie programov — prava, legalny a nelegélny | a socialny pacha pocitacovu
'g' a zvazujuci postoj freeware, shareware, softvér, poznat rozdiel rozvoj kriminalitu, ¢o méze
2 R _ o
'3 Kk dostupnym informaciam. opensource v pouZivani a sAlrem . Psychohygiena SpOS.ObIt o
S e Linux Ubuntu - aplikacie programov s roznymi e rozdiel v pouZivani
> stupnami licencii a Sireni réznych
:g e poznat riziko pocitacovej programov
g kriminality a jej dopady z pohladu legdlnosti
§ e prezriet si alternativu e pracas portalom
£ komercného softvéru www.bezpecnenaint
ernete.sk
Poznat zaklady technoldgie 5 | e Uvod do prostredia e vytvarat jednoduché Tvorba e vytvorenie
spracovania videa. Windows Movie Maker videa z obrazkov — Movie | projektu jednoduchého videa
Spoznat prostredie Windows e Efekty a prechody videa Maker a prezentaéné z vopred
~§ Movie Maker. e Strih videa a titulky e vytvarat efekty Zruénosti pripravenych
o Naucit sa importovat subory e Zvuk, hudba a hovoreny a prechody medzi Skolsky projekt ako obrazkov
% do programu. komentar snimkami vyugovacia metéda a zvukovych
@ Z obrazkov vytvorit e Tvorba jednoduchych videi | ® strihat video, vkladat nahravok
] . L
- jednoduché video. , 2 obrazkov titulky do videa, hudbu,
= VloZit do videa poZadované ,
° ; zvuk a hovoreny
b= efekty a prechody medzi )
= , . komentar
snimkami.
- Vytvorit kratke video 4 | Praca na projekte ° vytvorifjednodl{ché Tvorba e praca na projektoch
% a poznat zasady spravneho video z fotografn. projektu e prezentdcie
g prezentovania. v programe Movie Maker | , prezentaéné Y}/sl(ledkov prace
Ziakov

zruénosti



http://www.bezpecnenainternete.sk/
http://www.bezpecnenainternete.sk/

Informacie
okolo nas

Poznat hudobné formaty,
vediet pracovat s aplikaciou
Windows MediaPlayer

a Audacity

e Hudobné formaty —
Windows Media Player

e Audacity — aplikacie na
nahravanie a spracvanie
zvuku

poznat hudobné formaty,
Windows Media Player
prehravat zvuk, video

Medialna

vychova
Zmysluplne,kriticky
a selektivne
vyuZivat média
aich produkty

medzipredmetové
vztahy — hudobna
vychova

Oboznamit sa s vyuZitim Politac ako nastroj na vyhladavat Medialna praca s portalom
nastrojov  internetu  na vzdelavanie a zhromazdovat vychova www.wikipedia.sk,
vzdeldvanie, na ziskavanie e Elektronickd encyklopédia informacie z wikipédii Zmysluplne,kriticky www.blog.sme.sk
4 a sprostredkovanie — wikipédia umiestnit ¢lanok na a Sevlfkt"'v"f . edukacné prostredia
5 informacii. e Elektronicka kniznica wikipediu ‘a"f‘c‘;";f:::i‘:f pre iné predmety,
E Zdoraznit nebezpedenstvo e Edukacné prostredia pre hladat titul napr. dynaml(:ka”
o socialnych sieti. iné predmety v elektronickej kniznici geomgtrla, fy2|kziulne
S e Blogy a blogovanie poznat edukaéné experlme‘nty, prafa
£ prostredia pre iné S mapami, trenazéry
S predmety pre cudzi jazyk
- vediet pracovat s blogom, prekladové slovniky
na svoj blog pridavat na internete pre
vlastny text, obrdzky, cudzi jazyk
vides, ...
Poznat zdsady vytvarania vytvorenie
jednoduchej webovej vlastného
stranky. fotoalbumu na
8 o . , webe
c e Aplikacie na tvorbu vytvorit vlastny
(=) . . tvorba
:c‘> webovych stranok fotoalbum na webe o dnoduchvch
8 e Fotoalbumy poznat poskytovatelov ) ; ¥
S e Prezentacia na webe sluZieb free web stranok osobnyf:h '
£ e Tvorba osobnej webovej vytvorit jednoduchu webovych stranok
qccl stranky osobnu webovu stranku napr. pomocou

www.sites.google.c

om,
www.weblahko.sk



http://www.wikipedia.sk/
http://www.blog.sme.sk/
http://www.sites.google.com/
http://www.sites.google.com/
http://www.weblahko.sk/

Pomocou IKT dokazat Tvorba tvorba
realizovat ¢iastkové ulohy projektu jednoduchych
- a vystupy z projektového e vytvorit jednoduchd a prezentatne osobnych
2 Y . .
R v - i . osobnu webovu stranku zrucnsti WebOVych stranok
9 vyucovania. e Pracana prOJekte ;s . : Skolsky projekt ako
o e poznat zasady vytvarania napr. pomocou
[-% . . vyucovacia metoda .
webovej stranky www.sites.google.c
om,
www.weblahko.sk
Poznat niektoré zakladné Tvorba prechddzanie
8 postupy pri pouZivani e On—line slusby ® poznat 0? - I|n'e sluzby projektu a hladanie
\ & . . v . — v s .
s = internetu v informacnej e — spolognosti e' spolocn?stl a prezentacné v internetovom
S = . . . (internetovy obchod, y . .
23 spoloc¢nosti (cestovny L. ) zrucnosti obchode (knihy,
E 2 _ _ ) rezervdcia vstupeniek, Skolsky projekt ako imy. hudb
= poriadok, mapy, internetovy cestovnych listkov) s metads filmy, hudba,
obchod). elektronika, hracky)
Vediet demonstrovat demonstracia
-l ~m s . ’ v Ve i’ Ve 7
) é 5 g zapamatdvanie vypoctov do hod e Yiak demonitruje ucitelom, nasledné
& g = , e premenna, hodnota, S 5
2 .3 = S < Premennych prs deni zapamaétavanie vypoctov samostatné
] = g riradenie . e,
P = © 9 E P do premennych rieSenie uloh
Q g ..
Ziakom
c Zoznamit sa s principmi e Lokalna siet, zdielanie o dokazat pracovat praca v lokalnej
> © P
% 2 £ | fungovania lokalnej siete. suborov v lokdalnej sieti sieti, zdielanie
E¥g suborov, ochrana
a2 udajov



http://www.sites.google.com/
http://www.sites.google.com/
http://www.weblahko.sk/

Ucebné zdroje:

Blaho, Kalas: Tvoriva informatika - Prvy zosit z programovania + CD CD-2005-5665/87721:09
Varga, Hrusecka: Tvoriva informatika - Prvy zosit s internetom CD-2006-11016/26870-2:092
Salanci: Tvoriva informatika - Prvy zosit o obrazkoch + CD CD-2005-3046/28747-23:092 Blaho,
Salanci: Tvoriva informatika - Prvy zoSit o praci s textom + CD CD-2007-14051/28982-1:092
Kalas, Winczer: Tvoriva informatika - Informatika okolo nas CD-2007-15414/32261-2:092
Kalas a kol.: Tvoriva informatika- Prvy zosit o praci s ¢islami + CD

Kalas$ a kol.: Tvoriva informatika- Druhy zosit s internetom

dataprojektor, notebook, pocitace, pracovné listy, internet

Hodnotenie:
v" Hodnotenie praktickych ski3ok na overenie poditatovych zruénosti z daného tematického celku
programovanie:
1 — samostatné vytvorenie programu
2 — vytvorenie programu s malymi chybami, pripadne s miernou pomocou  vyucujluceho
3 — pochopenie programu a vytvorenie za pomoci vyuc€ujiceho
4 — vytvorenie niektorych €asti programu, pochopenie a dotvorenie za pomoci vyucujiceho
5 — nepochopenie programu ani jeho Casti
ostatné:
1 — dloha splnena s vhodnym vyberom prostriedkov
2 — uloha splnend s nedostacujucim vyberom prostriedkov
3 — uloha splnend s pomocou vyucujuceho
4 — CiastoCne splnena uloha
5 — nesplnena uloha
v" Hodnotenie pisomnych prac v rozsahu 10-20 otdzok nasledovnou stupnicou:

1. 100 -90 %
2 i 89 -75%
3 74 -50 %
L 49-30%



Slovné hodnotenie aktivnych i neaktivnych prejavov Ziaka na vyucovacej hodine — Ustne a pisomné do Ziackej knizky

Pouzivané skratky prierezovych tém:

OSR osobnostny a socidlny rozvoj

ENV environmentdalna vychova

RGV regiondlna vychova a tradi¢na fudova kultura
DPV dopravna vychova

0zo ochrana Zivoata a zdravia

MUV multikultdrna vychova

MDV medialna vychova

TBZ tvorba projektu a prezentacné zrucnosti

FIG finanéna gramotnost

CIG ¢itatel'ska gramotnost




