Skola Zakladna skola, Pribinova ul. 123/9, Novaky

Vzdelavacia oblast Matematika a praca s informaciami
Stupen vzdelania nizsSie sekundarne vzdelavanie ISCED1
Dizka studia 4 roky

Forma studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky jazyk

CHARAKTERISTIKA UCEBNEHO PREDMETU INFORMATICKA VYCHOVA

Informatika ma doélezité postavenie vo vzdeldvani, pretoze podobne ako matematika rozvija myslenie Ziakov, ich schopnost analyzovat a
syntetizovat, zovSeobecnovat, hladat vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a
postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré slizia ako vieobecny prostriedok komunikacie. Na 1. stupni ZS sa buduju zaklady
predmetu informatika, a preto sa ndzov predmetu prisposobil na informaticka vychova.

Poslanim vyucovania informatiky/informatickej vychovy je viest Ziakov k pochopeniu zdkladnych pojmov, postupov a technik
pouzivanych pri praci s Udajmi a toku informdcii v pocitacovych systémoch. Buduje tak informatickd kulturu, t.j. vychovava k efektivnemu
vyuZzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania informacénych technolégii a produktov.
Toto poslanie je potrebné dosiahnut spolo¢nym pdsobenim predmetu informatika/informaticka vychova a aplikovanim informaénych
technolégii vo vyuc€ovani inych predmetov, medzipredmetovych projektov, celoSkolskych programov a pri riadeni Skoly.



Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuZzitia jej nastrojov zabezpeci rovnaku prileZitost pre produktivny a
plnohodnotny Zivot obyvatelov SR v informacénej a znalostnej spoloénosti, ktord budujeme.

Oblast informatiky zaznamendava mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika/informaticka vychova je potrebné dokladnejsie sa
zamerat na studium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju sicasné technoldgie. Dostupné technolégie maju poskytnat
vyucovaniu informatiky/informatickej vychovy Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

CIELE UCEBNEHO PREDMETU INFORMATICKA VYCHOVA

Cielom informatickej vychovy na 1. stupni ZS je zozndmenie sa s pocitatom a moZnostami jeho vyuZitia v kazdodennom Zivote.
Prostrednictvom aplikacii obsahom aj ovladanim primeranych veku Ziakov ziskat zakladné zruénosti v pouZivani pocitaca. V ramci
medzipredmetovych vztahov si Ziaci pomocou réznych aplikacii precvicuju zakladné ucivo z matematiky, slovenského a cudzieho jazyka,
ziskavaju vedomosti za podpory edukacnych programov z prirodovedy a vlastivedy a rozvijaju svoju tvorivost a estetické citenie v r6znych
grafickych editoroch.
Déraz klast pri tom nie na zvladnutie ovladania aplikacie, ale na pochopenie mozZnosti, ktoré mézeme vyuzit pri kazdodennych ¢innostiach.

Najvhodnejsie sa javi vyuZitie programov urcenych Specialne pre Ziakov, prostrednictvom ktorych by sa zoznamili s najbeznejSimi ¢innostami
vykonavanymi na pocitaci (aplikacie uréené pre dospelych nie su vhodné kvoli ich priliSnej komplexnosti).

STRATEGIE VYUCOVANIA

Pri volbe vyucovacich metdd a foriem prihliadame na obsah vyucovania, na individualitu Ziakov a klimu triedy tak, aby boli splnené stanovené
ciele a rozvijali sa kl'i¢ové kompetencie Ziakov pre dany predmet.
Pri vyuc€be informatickej vychovy vyuzivame najma:

- riadeny rozhovor (aktivizovanie poznatkov a skudsenosti Ziakov)

- vyklad ucitela

- problémova metdda (uputanie pozornosti prostrednictvom nastoleného problému)

- rozpravanie (vyjadrovanie skisenosti a aktivne poc¢uvanie)



demonstracna metdda (demonstracia s vyuzitim dataprojektora)

prezentacnd metdda (prezentacia s vyuzitim dataprojektora)

kooperativne vyucovanie (forma skupinového vyucovania — napr. vo dvojiciach)
heuristickd metdda (ucenie sa rieSenim problémov)

samostatna prdca Ziakov (s pracovnym listom, s pocitacom, s internetom)
projektové, zazitkové vyucovanie

didakticka hra

Brainstorming

KOMPETENCIE (spo6sobilosti)

Ziak:

kompetencia k celoZivotnému uceniu sa

- uvedomuje si potrebu ucenia sa ako prostriedku sebarealizacie a osobného rozvoja,

ziskava a spracovava nové informacie a uplatiuje r6zne stratégie ucenia sa,

dokaze kriticky zhodnotit informacie a ich zdroj, tvorivo ich spracovat a prakticky vyuZivat,

kriticky hodnoti svoj pokrok, prijima spatnu vazbu a uvedomuje si svoje dalSie rozvojové moznosti,

socialno - komunika¢né kompetencie

- dokaze vyuzivat vsetky dostupné formy komunikacie pri spracovavani a vyjadrovani informacii rézneho typu, ma adekvatny ustny a
pisomny prejav situacii a Ucelu uplatnenia,

- efektivne vyuziva dostupné informacno-komunikacné technolégie,

- vie prezentovat sam seba a vysledky svojej prace na verejnosti, kompetencie uplatiiovat matematické myslenie

- pouziva matematické myslenie na rieSenie praktickych problémov v kazdodennych situdaciach,

- pouziva zaklady prirodovednej gramotnosti, ktora mu umozni robit vedecky podlozené usudky, pricom vie pouZit ziskané operacné
vedomosti na Uspesné rieSenie problémov,kompetencie v oblasti informacnych a komunikaénych technoldgii

- efektivne vyuziva IKT pri svojom vzdelavani, tvorivych aktivitach, projektovom vyucovani a vyjadrovani svojich myslienok a postojov,



- nadobudol schopnost prostrednictvom internetu a IKT ziskavat a spracovavat informdcie v textovej aj grafickej podobe,
- vie algoritmicky mysliet a vyuZivat tieto schopnosti v redlnom Zivote,
- uvedomuje si rozdiel medzi realnym a virtualnym svetom,
- rozumie prilezitostiam a moZnym rizikdm, ktoré su spojené s vyuzivanim internetu a IKT,
e kompetencie riesit problémy

uplatfiuje pri rieSeni problémov vhodné metddy zaloZené na analyticko-kritickom a tvorivom mysleni,
- je otvoreny (pri rieSeni problémov) ziskavaniu a vyuZivaniu réznych, aj inovativnych postupov, formuluje argumenty a dokazy na
obhdjenie svojich vysledkov,111
- poznava pri jednotlivych rieSeniach ich klady i zdpory a uvedomuje si aj potrebu zvazovania pozndva pri jednotlivych rieSeniach ich
klady i zdpory a uvedomuje si aj potrebu zvazovania Urovne ich rizika,
- dokaze konstruktivne a kooperativne riesit konflikty,
e kompetencie socidlne a personalne
- efektivne spolupracuje v skupine, uvedomuje si svoju zodpovednost v time, kde dokaZe tvorivo prispievat pri dosahovani spolo¢nych
cielov,
- dokaze odhadnut a korigovat dosledky vilastného spravania a konania a uplatriovat socidlne prospesné zmeny v medzi osobnych
vztahoch.
V nasej praci budeme vyuzivat vietky metédy, formy a stratégie vyucovania , ktoré st v SkVP Z8 Pribinova 123/9

OBSAH VZDELAVANIA — OBSAHOVY A VYKONOVY STANDARD
Vzdeldvaci obsah informatiky v Statnom vzdeldvacom programe je rozdeleny na pat tematickych okruhov:

e Informdcie okolo nas

e Komunikacia prostrednictvom IKT

e Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
e Principy fungovania IKT

¢ Informacnd spolo¢nost



Casova doticia:

. ro¢nik 33 hodin rocne,. 1 hodina tyZdenne
. roénik 33 hodin rocne,. 1 hodina tyZzdenne
IV. ro¢nik 33 hodin rocne,. 1 hodina tyZdenne
Il.roénik
Tematicky Pocet Obsahovy standard Vykonovy standard Prierezova
okruh hodin (u€ivo v 2. rocniku) (€éo ma ziak ovladat na konci 2. téma
rocnika)
Informdacie okolonas | 16 h Zakladné postupy pri praci s textom | ¢ vie samostatne napisat, prepisat OSR

e Ukladanie réznych informdcii (text)
do suborov (v grafickom editore)

¢ Jednoduché nastroje na Upravu
textov (v grafickom editore) — velkost,
farba, hrubka pisma

¢ Dodrziavanie zakladnych zasad
pisania textu

jednoduchy text

e vie upravovat text — kopirovanie,
mazanie, presuvanie

e vie upravit velkost pisma, typ pisma,
farbu pisma

e vie pouzivat nastroje na Upravu
textov

e uéi sa zasady spravneho pisania
klavesnicou — medzera za slovami,
velké pismend, malé pismena, dlzne,

cvicenie zruénosti pri
rieSeni problému,
zodpovednost za
svoje konanie

0zo

spravne drzanie tela,
poriadok pri praci




makcene

Prvé zrucnosti pri kresleni
v grafickom prostredi
a spracovavanie grafickych informacii

e Zaklady kreslenia v grafickom
prostredi (kreslenie volnou rukou)

¢ Pouzivanie jednoduchych nastrojov
(ceruzka, Stetec, guma, paleta, vypln,
peciatky a pod.)

e Kombinacia textu a obrazka

e Uprava obrazkov (kopirovanie,
otacanie)

e vie sa orientovat v prostredi
jednoduchého grafického editora

e vie porovnat dva grafické editori

e vie samostatne pracovat s
jednotlivymi nastrojmi v grafickom
editore

e vie samostatne, ale i podla ndvodu
nakreslit obrazok s vyuZitim nastrojov

e vie samostatne s obrazkom pracovat
a pouzivat operacie (kopirovanie,
prilepenie, otdcanie, prevratenie)

e vie nakreslit obrazok pomocou
geometrickych tvarov

e vie vytvorit menovku, pribeh,
obrazkové vysvedcenie, rozpravku

OSR
pozorovanie,

spolupraca vo dvojici,
rozvoj osobnostnych
vlastnosti

DPV
bezpecne na ceste
ENV

vyznam vody pre
rastliny a Zivocichy,
pomoc zvieratdm

MDV

prispevky do
Skolského ¢asopisu

Pomocou IKT realizovat ¢iastkové
ulohy a vystupy z vyuc€ovania

e Prezentovat vysledky vlastnej prace

e vie samostatne prezentovat pred
spoluziakmi svoju pracu — projekt

e vie pracovat samostatne ale aj v
skupine na projekte




Komunikacia 6h Praca s elektronickou postou e s pomocou ucitela si vie zalozit 0z0
prostrednictvom IKT . o | vlastnd e-mailovu schranku ) y
* \/ytvorenie, posielanie a prijimanie vychova k bezpec.
sprav (spoluziakom, ucitelke, e vie posielat a prijimat e-maily spravaniu sa
rodicom) . ) ) y
* je oboznameny s nebezpecenstvom OSR
® Bezpecné a etické spravanie v e- zverejiiovania vlastnych udajov o o
. . S pravidla spravnej
mailovej komunikacii (ochrana o
s komunikacie
osobnych udajov)
Sposob a mechanizmy vyhladavania | e vie napisat v spravnom tvare MDV
informacii na internete internetovu adresu webovej stranky o
vyuzitie internetu vo
¢ Detské webové stranky e vie pracovat s jednoduchymi hrami vyucovani
(omalovanky, online hry, rozpravky) ovladatelnymi mysSou a klavesnicou 0s
R
* Skolské webové stranky e vie si samostatne spustit hru )
. spolupraca
z internetu
Bezpecnostné rizika pri praci e vie rozpoznat vhodné detské webové | MDV
s internetom stranky — vzdeldvacie, zabavné, naucné ] .
negativne a pozitivhe
e Zasady spravania sa na portaloch ¢ je oboznameny s neblahym vplyvom | vplyvy médii
) . _ nevhodnych stranok
o Zaklady etikety na internete
Postupy, rieSenie | 4 h Skladanie podla navodu v detskom e ziskava zaklady algoritmického OSR
problémov, programovacom jazyku myslenia — prikazy v priamom rezime )
kamaratstvo

algoritmické

¢ Skladanie scény pomocou malych

e riesit jednoduché algoritmy

a vzajomna pomoc,




myslenie obrazkov (ikon) — prilepenie, v detskom programovacom prostredi organizacia vlastneho
odstrafiovanie, kopirovanie obrazkov Casu
e vie skladat scény pomocou malych
obrazkov (ikon) — prilepenie,
odstraniovanie, kopirovanie obrazkov
Principy fungovania | 5h Moznosti vstupnych a vystupnych e vie vymenovat zdkladné casti pocitada | 0ZO
IKT zariadeni
e vie samostatne zapnut a bezpecne bezpecnost pri
e monitor, tlatiarefi, mys, kldvesnica, | vypnut pocitac pouzivani
reproduktory, slichadla * vie pracovat s my3ou, klavesnicou, elektrospotrebi¢.
chape rozdiel medzi tahanim a klikanim
mysSou, pozna rozdiel medzi dvojklikom | QSR
a jednym kliknutim
¢ s pomocou ucitela vie pouzivat rozvoj schopnosti
tlaciaren pozndavania
e vie pracovat so slichadlami
(zapojenie, hlasitost)
Zakladné zrucnosti pri praci so e vie vytvorit novy priecinok so svojim 0zo0
subormi a prie¢inkami menom
poriadok pri praci,
¢ Vytvaranie priecinkov, ukladanie e vie uloZit subor (obrazok) do Cistota
suborov do prie¢inkov priecinka
Informacna 2h Vyuzitie IKT v beznom Zivote e vie spustat vyukové programy a hry OSR

spolo¢nost

¢ VVzdeldvacie programy a hry v Skole

¢ VVzdeldvacie programy a hry vo

e vie narabat s multimedialnou
informaciou — prehrat video, zvuk,
spustit, zastavit

organizacia vlastného
casu,

zodpovednost za




volhom case

svoje konanie

Zodpovedné pouzivanie
interaktivnych médii

e je obozndmeny
spravania sa na internete

pouzivanie hesiel)

e Zasady sprdvania sa na internete
(bezpecnost pocitaca, spravne

SO

zasadami | 0ZO

vychova
k bezpecnému
spravaniu sa

I1l. rocnik

Tematicky Obsah Vykonovy standard Prierezové témy a Casovi
okruh (obsahovy §tandard) (vystupy) medzipredmetové vztahy dotacia
Ziak vie samostatne pracovat s jednotlivymi
nastrojmi v grafickom editore, samostatne, OSR
Zaklady prace s grafickym ale aj podla navodu nakreslit obrazok,
editorom vytvorit ndvod a vyuzit jednotlivé nastroje. cvienie zruénosti pri rieseni
Informacie okolo nas Obrazok vie uloZit a otvorit.Vie vytvorit problému, zodpovednost za
jednoduchu animdciu. 16

Zaklady prace s textovym
editorom

Pracuje s textom — napisat alebo prepisat
text, uloZit a otvorit, kopirovat, mazat,
presuvat, upravovat text. Vie vytvorit
pozvanku, oznam, plagat.

svoje konanie




Zaklady prace s mutimédiami

Ziak vie narabat s multimedialnou
informdciou, prehrava zvuk, spusti a zastavi
zvuk.

Komunikacia
prostrednictvom IKT

Internet,

e-mail

Ziak vie porozumiet odkazom, vyhladavat
obrdazky na internete a upravuje ich vo
vhodnom prostredi, najst a precitat
informaciu a stiahnut hru z webu. Vie e-
maily posielat a prijat. (na portali ,,
bezkriedy”)

0z0

vychova k bezped. spravaniu
sa

OSR

pravidla spravne;j
komunikacie
MDV

vyuZitie internetu vo
vyucovani

Postupy, rieSenie
problémov, algoritmické
myslenie

Skladanie podla navodu
v detskom programovacom
jazyku

Riesit jednoduché algoritmy v detskom
programovacom prostredi. Pracovat

s ndvodmi, popisovat navod pomocou
obmedzenej mnoziny slov, zostavovat

pravidla sprévania sa objektov.

OSR

kamaratstvo a vzajomna
pomoc, organizacia
vlastného Casu




Principy fungovania IKT

O pocitaci

Zakladné pravidla spravania
sa v ucebni

Ovladanie pocitaca

Dodrziavat zasady spravneho sedenia pri PC,
vymenovat zakladné ¢asti PC, poznat
niektoré pridavné zariadenia a ich vyuZzitie.
Dokumenty vyhladat, uloZit a otvorit.
Minimalizovat, maximalizovat a zatvorit
pracovné okno. Dokument vytlacit na
tlaciarni. Spustit CD a DVD.

Dodrziavat hygienické pravidla.

0zo

bezpecénost pri pouzivani
elektrospotrebic.

OSR

rozvoj schopnosti
poznavania

Informaéna spoloénost

Zakladné pravidla prace na
Internete

Moznosti uplatnenia pocitaca
v Zivote

Poznat zdkladné pravidld prace s Internetom,
pochopit zakladné autorské prava pri
kopirovani textu, obrazkov, hier, CD...

Spoznat moznosti uplatnenia pocitaca
v beznom Zivote.

OSR

rozvoj schopnosti
pozndavania

MDV

autorské pravo, bezpeénost




IV. rocnik

Tematicky Obsah Vykonovy Standard Prierezové témy a Easova
okruh (obsahovy §tandard) (vystupy) medzipredmetové vztahy dotacia
) ) L Ziak vie samostatne pracovat s jednotlivymi nastrojmi v
Zaklady prace s grafickym ] ) ] L, L, ) )
. grafickom editore. Vie uloZit a dotvarat fotografie. Vytvori
editorom ) L
jednoduché animacie.
R ; . : OSR
Ziak vie pracovat v prostr. textového editora, samostatne
Zéklady préce s textovym prepisat, napisat, uloZit, otvorit, upravovat text, vysvetlit cvigenie zruénosti pri riegeni
Informécie okolo nas | i o zésady spravneho pisania kldvesnicou, upravit velkost, typ, | problému, zodpovednost za
farbu pisma, pouZivat ndstroje na Upravu textov, vkladat svoje konanie 14
obrdazky do textu cez schranku.
Ziak vie narabat s multimedialnou informéciou - prehrat
i ) video, zvuk, spustit, zastavit, vie zvuk nahrat
Zaklady prace s , . , o . .
L. prostrednictvom mikrofénu, ktory vie zapojit, vie pracovat
mutimédiami , . , . -
so sldchadlami, prehrat zvukovy zdznam, ulozit a vyuZzit
efekty.
0z0
Ziak vie porozumiet odkazom, pohybovat sa po strankach, vychova k bezpec. spravaniu
Internet, vyhladavat informdcie na internete a upravit ich vo sa
Komunikacia vhodnom prostredi, najst a precitat informaciu a stiahnut OSR 6

prostrednictvom IKT

Elektronicka posta,
netiketa.

hru z webu.Pozna rizika internetu. Pozna vyznam hesiel a ich
ochrany. Ziak si dokaZe e-maily posielat a prijat, upravovat,
pridat prilohu, mazat e-maily vo vlastnej schranke.

pravidla spravnej
komunikacie

MDV

vyuZitie internetu vo
vyucovani




Postupy, rieSenie
problémov,
algoritmické
myslenie

Skladanie podla navodu
v detskom
programovacom jazyku.
Navody, recepty z
beiného Zivota.

Ziak je schopny ziskat zaklady algoritmického myslenia -
prikazy v priamom rezime, vie rieSit jednoduché algoritmy v
detskom programovacom prostredi.

Vie vytvorit jednoduchy navod pri skladani stavebnice
(Lego,origami..., ) kucharskom recepte a pod.

OSR

Rozvoj zakladnych
socialnych zrucnosti pre
rieSenie roznych situdcii

Principy fungovania
IKT

Zakladné pravidla
sprdvania sa v ucebni

Pocitac, vonkajsie
periférie pocitaca

Ovladanie pocitaca

Ziak dodrziava zasady spravneho sedenia pri PC vie ,
vymenovat zakladné ¢asti PC, pozna niektoré pridavné
zariadenia a ich vyuZzitie. Dokumenty vie vyhladat, uloZit a
otvorit.Vie premenovat subory. Minimalizovat,
maximalizovat a zatvorit pracovné okno. Dokument vytlacit
na tlaciarni. Spustit CD a DVD. Pracovat s USB klic¢om —
prenasat dokumenty, fotografie, aplikacie. S pomocou
ucitela vie odskenovat dokument, pomenovat ho a ulozit. S
pomocou ucitela pracuje s digitdlnym fotoaparatom.

Dodrziavat hygienické pravidla.

0z0

bezpecnost pri pouzivani
elektronickych zariadeni

OSR

rozvoj schopnosti
pozndvania

Informacna
spoloénost

Zakladné pravidla prace
na internete

IKT v Skole

Poznat zdkladné pravidla prace s Internetom, pochopit
zakladné autorské prava pri kopirovani textu, obrazkov, hier,
CD...

Ziak vie samostatne ovladat vyucbovy softvér. Ziak poznd
riziko ohrozenia pocitaca, vie preco a pred kym treba chranit

MDV

autorské pravo, pozitivny
aj negativny vplyv internetu,




pocitac. rozliSovanie virtudlnej

a skutocnej reality
IKT a volny cas

Ziak vie, 7e potitac je aj zdrojom zabavy, vie si najst a spustit
vhodnu hru, hudbu, film.

Ziak poznd vyhody a rizika socidlnych sieti.

Hodnotenie
Na hodnotenie predmetu vychadzame z Metodického pokynu ¢. 22/2011 na hodnotenie Ziakov zakladnej Skoly. Informatickd vychovu
hodnotime slovne s dérazom na vyzdvihnutie najma pozitivnych vlastnosti Ziakov.

PriebeZne slovné hodnotenie vedomosti a praktickych zru¢nosti, motivacné peciatky do PL a Ziackej knizky - priblizne 2x za Stvrtrok (Velmi
pekne, Pekne, Pochvala, Snazil si sa, Viac sa snaz, Nesnazil si sa).

Ucebné zdroje
Ucebnica IFV pre 2. ro¢nik
Programy a aplikacie:

GCompris, Logomotion, RNA, Skicar, Sebran, MS Word, WordPad, IrfanView, Nahravanie zvuku,Koncert, Pandk, Karticky, Stromy, VazZenie,
Pexeso, Domino, Zivy obraz, Izy logo




Web stranky:
www.andrea-ucitelka.tym.cz/informatickavychova, textacik, www.Kerpoof.com, www.rexik.sk, www.infovekacik.sk, www.bublina.sk,

www.alik.cz,  www.fifik.sk, www.onlinehry.sk,  www.smejo.info.sk, = www.bezpecnenainternete.sk, = www.ovce.sk, = www.ovecky.sk,
www.zodpovedne.sk, www.zachranari.sk, www.autoskolak.sk, www.duplo.lego.com


http://www.andrea-ucitelka.tym.cz/informatickavychova

